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Пояснительнаязаписка 
 

Направленность 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Старт в 

ИИ»имееттехническую(итехнологическую)направленность.Данныйкурспредназначендля
системногоицеленаправленногознакомстваучащихсяспонятиемискусственногоинтеллекта и 
связанными с ним технологиями, методами, инструментами. Обучающиеся входе занятий 
приобщаются к инженерно-техническим знаниям в области информационныхтехнологий, 
приобретают цифровую функциональную грамотность и начальные базовыекомпетенции в 
программировании, развивают логическое и алгоритмическое 
мышление,формируютспециальныепрактическиенавыки. 

 
Актуальность 

Актуальностьданнойобразовательнойпрограммыобусловленатем,чтопредназначена
дляподготовкишкольниковксистематизациизнанийвсложноорганизованной,нооднойизнаи
болееперспективныхобластейнаучногоитехнологического знания. Это - стратегически 
важное направление, которое обозначено 
вНациональнойпрограмме«ЦифроваяэкономикаРоссийскойФедерации»вкачествеоднойиз 
сквозных цифровых технологий, обеспечивающих ускоренное развитие 
приоритетныхотраслейэкономикиисоциальнойсферы.Принятаяв2019г.Национальнаястрат
егияразвития искусственного интеллекта ставит задачи разработки и внедрения модулей 
поискусственному интеллекту в рамках образовательных программ всех уровней, 
включаяначальное общее образование, а также совершенствования системы подготовки 
кадров вэтомнаправлении. 

Основаниемдляпроектированияиреализациидополнительнойобщеобразовательнойо
бщеразвивающейпрограммыслужитпереченьследующихнормативныхправовыхактов и 
государственныхпрограммныхдокументов. 

 
Основныедокументывсфередополнительногообразованиядетей: 
 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 
Федерации»;  

2. Федеральный закон от 26.05.2021 г. N 144-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный 
закон «Об образовании в Российской Федерации»; 

3. Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2024 г. № 309 «О национальных целях 
и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2030 года и на 
перспективу до 2036 года». 

4. Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г №678-р "Об утверждении 
Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года" 

5. Приказ Министерства просвещения РФ от 27 .07.2022г № 629 «Об утверждении Порядка 
организации и осуществлении образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам»; 

6. Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении методических 
рекомендаций по проектированию дополнительных общеразвивающих программ 
(включая разноуровневые)»; 

7. Письмо Министерства просвещения РФ от 1 июня 2023 г. N АБ-2324/05 "О внедрении 
Единой модели профессиональной ориентации" 

8. Письмо Министерства образования и науки РФ от 29 марта 2016 г. № ВК-641/09 «О 
направлении методических рекомендаций по реализации адаптированных 
дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-
психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с 
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ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учетом их особых 
образовательных потребностей»; 

9. Паспорт национального проекта «Молодежь и дети»; 
10. Приказ Минпросвещения России от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой модели 

развития региональных систем дополнительного образования детей» (с изменениями от 
02.02.2021 № 38) 

11. Санитарные п р а в и л а СП 2.4.2.4283-26 «Санит арно- 
эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 
отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением 
Главного государственного санитарного врача РФ от 02.06.2026 Nº19 « Об 
утверждении СП 2.4.2.4283-26 Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи». 

Нормативно-правовое обеспечение внедрения целевой модели развития 
дополнительного образования во Владимирской области: 

12. Указ губернатора Владимирской области от 02.06.2009г. № 10 «Об утверждении 
стратегии социально-экономического развития Владимирской области до 2030 года (с 
изменениями на 6 декабря 2024 года) 

13. Постановление Администрации Владимирской области от 31.01.2019 № 48 «О 
государственной программе Владимирской области «Развитие образования» (с 
изменениями на 27 февраля 2025 года) 

14. Распоряжение Администрации Владимирской области от 18 мая 2020 № 396-р «О 
создании Межведомственного совета по внедрению и реализации Целевой модели 
развития региональной системы дополнительного образования детей во Владимирской 
области». 

15. Распоряжение Администрации Владимирской области от 9.04.2020 г. № 270-р «О 
введении системы ПФДО на территории Владимирской области»; 

16. Распоряжение Департамента образования и молодежной политики Вл.обл. № 1020 от 
31.10.2022г. «Об утверждении программы развития регионального  и муниципальных 
центров детско-юношеского туризма Владимирской области до 2030г».  

17. Постановление Администрации Владимирской области от 09.06.2020 №365  "Об 
утверждении Концепции персонифицированного дополнительного образования детей на 
территории Владимирской области". 

Нормативно-правовое обеспечение внедрения целевой модели развития 
дополнительного образования в городе Коврове: 

18. Постановление администрации г. Коврова № 1865 от 14.08.2023 г. «Об утверждении 
положения о персонифицированном дополнительном образовании в г. Коврове»; 

 

Нормативно-правоваябазаобразовательнойорганизации: 
 

19. Уставшколы 

20. Локальный акт «Положение о структуре, порядке 
разработкеиутверждениядополнительныхобщеобразовательныхобщеразвивающихпрпог
рамм» 

 
Своевременность 

Прогностичность дополнительной программы заключается в том, что она 
отражаеттребованияиактуальныетенденциинетолькосегодняшнего,ноизавтрашнегодня,ата
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кжеимеет междисциплинарный характер, что полностью отражает современные 
тенденциипостроения какдополнительных общеобразовательных 
программ,такиобразования вцелом. 

Данная образовательная программа включает в себя достижения сразу 
несколькихнаправлений. В процессе обучения дети получат дополнительное образование 
в 
областиматематики,электроникииинформатики,атакжезнаниявобластитехническогоанглий
скогоязыка. 

Курсопираетсянафундаментальныедидактическиепринципы,такие,какпрактико-
ориентированность,научностьидоступность,целостностьинепрерывность,атакжеразнообра
зиеметодовучебно-
познавательнойисследовательскойдеятельности:развивающееобучение,сторителлингипрог
раммно-
проектныйподход.Этосоздаетнеобходимыеусловиядляформированияключевыхдляобразов
анияуниверсальныхучебныхдействий,таких,какпостроениемоделейрешаемыхзадач,втомчи
сле,нестандартных. 

Программаимеетпрактическуюнаправленностьсориентациейнареальныепотребност
и, соответствующие возрасту обучающегося; охватывает как 
алгоритмическоенаправление,такивопросыпрактическогоиспользованияполученныхзнани
йприрешениизадачизразличныхобластейзнаний;ориентировананасуществующийпарквычи
слительнойтехникиидополнительныеограничения;допускаетвозможностьварьированиявза
висимостиотуровняподготовкииинтеллектуальногоуровняобучающихся(какгруппового,та
кииндивидуального),атакжепредусматриваетвозможность индивидуальной работы 
собучающимися. 

Профориентационная значимость курса заключается в том, что он 
способствуетболее успешному овладению знаниями и умениями по направлению 
«Информационнаябезопасность» через развитие самостоятельности обучающихся и 
оптимизацию средств иметодовобучения. 

Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса, могут 
бытьиспользованы обучающимися при участии в олимпиадах, хакатонах, а также при 
обучении в средне- специальных учебных заведениях и на начальных курсах в ВУЗах. 

 
Отличительныеособенностипрограммы 

Даннаяпрограммасодержитнесколькоаспектовпредставленияобластиискусственно
го интеллекта, которые связаны с пониманием ИИ как научной области итехнологии. 

Основной аспект делается на приложениях ИИ в рамках целостной картины 
мирашкольника, которая формируется на уроках. В курсе «Старт в искусственный 
интеллект»школьникидолжныполучитьпредставлениеотом,насколькоглубокосовременны
етехнологииискусственногоинтеллектапроникливжизньчеловекаиобщества,насколькоши
рокивозможностиегоприменения.Вместестемвниманиеучащихсяобращаетсянато,что эта 
взаимосвязь порождает множество вопросов этического и правового характера, 
атакжевопросов,связанныхсбезопасностью.Школьникидолжныусвоить,чтотехнологиииск
усственного интеллекта используют как инструмент достижения различных целей —
экономическихисоциальных,ноприэтоммогутбытьзатронутыинтересыразныхсторон.Это 
могут быть вопросы непосредственного применения технологий, так и 
ситуации,когдапринятиерешения остается заалгоритмом. 

Второй аспект — это отдельные сферы прикладного использования 
технологийискусственногоинтеллекта.Школьникиузнаютомашинномобучении,обработке
естественногоязыкаиголосовыхпомощниках,компьютерномзрениииспособахприменения
искусственногоинтеллектавнауке,искусстве,спортеииграх.Входеосвоения этого 
материала у школьников формируется интерес к изучению 
отдельныхобластейискусственного интеллекта. 
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Программа курса «Старт в искусственный интеллект» носит 
междисциплинарныйи комплексный характер. В нём синтезируются знания и умения 
учащихся, полученныеиминауроках гуманитарногои естественнонаучного циклов. 

Особенностьпрограммы«СтартвИИ»втом,чтоонаявляетсяпрактико-
ориентированной.Освоениеподросткаминавыковпроисходитвпроцессепрактическойисам
остоятельной работы. Это позволяет обучающимсяполучать не только 
теоретическиезнаниявобластиИИ,ноиуверенноовладеватьIT-
технологиями,чтопоможетимсамоопределитьсяивыстроитьтраекториюличностногоростав
современноминформационномобществе. 

 
Адресат 

Дополнительная общеразвивающая программа «Старт в ИИ» предназначена 
длядетейввозрасте11–
16летбезограниченийвозможностейздоровья,проявляющихинтерескустройствукомпьюте
ра,локальнойсети,серверномуикоммутационномуоборудованию. 

Формызанятийгрупповые,количествообучающихсявгруппе–10-
15человек.Составгрупп постоянный. Обучениесэлементамидистанционногообучения. 

Местопроведениязанятий:г.Ковров,ул.Строителей,д.7. 
 

Объемисрокиосвоения 
Объём и срок освоения общеразвивающей программы: определяется 

содержаниемпрограммыисоставляет 1год(36 часов),предполагает проведение36занятий. 
Формыобучения 

Программареализуетсявочнойформе,втомчислесвозможностьюиспользованиядист
анционных образовательных технологий и электронного обучения (Закон № 273-
Ф3,гл.2,ст.17, п.2.). 

Основной тип занятий – комбинированный, сочетающий в себе элементы теории 
ипрактики. Большинство заданий курса выполняется самостоятельно с помощью 
персонального компьютера и необходимых программных средств. Также программа 
курса включает групповые и индивидуальные формы работы обучающихся (в 
зависимости от темы занятия). 

Каждая тема курса начинается с постановки задачи – характеристики 
предметнойобласти,которуюпредстоитизучить.Сэтойцельюпедагогпроводитдемонстраци
юпрезентации, оборудования, а также результат работы. Закрепление знаний проводится 
cпомощьюпрактикиотработкиуменийсамостоятельнорешатьпоставленныезадачи,соответс
твующие минимальному уровню планируемых результатов обучения. Основныезадания 
являются обязательными для выполнения всеми обучающимися группы. 
Заданиявыполняются на компьютере с использованием образовательной платформы. При 
этомобучающиеся не только формируют новые теоретические и практические знания, но 
иприобретаютновыетехнологическиенавыки. 

Методика обучения ориентирована на индивидуальный подход. Для того 
чтобыкаждый подросток получил наилучший результат обучения, программой 
предусмотреныиндивидуальные задания для самостоятельной работы на домашнем 
компьютере. Такаяформа организации обучения стимулирует интерес обучающегося к 
предмету, 
активностьисамостоятельностьобучающихся,способствуетобъективномуконтролю 
глубины 
иширотызнаний,повышениюкачестваусвоенияматериалаобучающимися,позволяетпедаго
гуполучитьобъективнуюоценкувыбраннойимтактикиистратегииработы,методикииндивид
уальногообученияиобучениявгруппе,выборапредметногосодержания. 

По типу организации взаимодействия педагогов с обучающимися при 
реализациипрограммыиспользуютсяличностно-
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ориентированныетехнологии,технологиисотрудничества. 
Реализацияпрограммыпредполагаетиспользованиездоровьесберегающихтехнологи

й. 
Здоровьесберегающаядеятельностьреализуется: 

 черезсозданиебезопасныхматериально-техническихусловий; 
 включениемвзанятиединамическихпауз,периодическойсменыде

ятельности обучающихся; 
 контролемсоблюденияобучающимисяправилработынаПК; 
 черезсозданиеблагоприятногопсихологическогоклиматавучебнойгр

уппевцелом. 
Поуровнюосвоенияпрограммаобщеразвивающая,начального(«стартового»)уровняс

ложности.«Стартовыйуровень»предполагаетиспользованиеиреализациюобщедоступных и 
универсальных форм организации материала, минимальную базовуюсложность 
предлагаемогодляосвоениясодержания программы. 

Кконцуобучениянастартовомуровнеобучающиесянаучатьсяпониматьструктурныесост
авляющиесферыискусственногоинтеллекта,основныеобластиприменениятехнологий. 
Программа данного курса предполагает, что уже на ранней стадии обучения 
ушкольниковбудетсформированыпредставлениеотом,чтовходитвпонятиеискусственныйинт
еллект, кто и как разрабатывает технологии, а также то, как ИИ может применятьсялюдьми 
длярешенияповседневных задач. 

 
Особенностиорганизацииобразовательногопроцесса 

Осваиваяданнуюпрограмму,обучающиесябудутовладеватьнавыкамивостребованны
хнарынкетрудаспециальностей. 

Содержаниепрограммыучитываетвозрастныеипсихологическиеособенностидетей 
11–16 лет, которые определяют выбор форм проведения занятий с 
обучающимися.Детиэтоговозраста 
отличаютсявнутреннейуравновешенностью,стремлениемк активной 
практическойдеятельности,поэтомуосновнойформойпроведениязанятийвыбраныпрактич
еские занятия. Ребят также увлекает совместная, коллективная деятельность, 
таккакрезковозрастаетзначениеколлектива,общественногомнения,отношенийсосверстник
ами, оценки поступков и действий ребёнка со стороны не только старших, но 
исверстников. Ребёнок стремится завоевать в их глазах авторитет, занять достойное 
место 
вколлективе.Поэтомувпрограммувключеныпрактическиезанятиясоревновательногохарак
тера,которыепозволяюткаждомупроявитьсебяинайтисвоёместовдетскомколлективе.Такж
епрограммуможнореализовыватьсэлементамидистанционногообучения. 

 
Режимзанятий 

Проводится 1 занятие в неделю по 40 минут. Перерыв между уроками и 
занятиемкружка не менее 40 минут. В каникулярное время проводятся интеллектуальные 
игры 
исоревнования,ориентированныенагрупповоевзаимодействиеиуспешнуюсоциализацию. 

 
1.2. Цельизадачипрограммы 

 
Сформироватьуобучающихсябазовыепредставленияовозможностяхвзаимодействия

стехнологиямиискусственногоинтеллектадлярешенияприкладныхзадач, обеспечить 
учащимся возможность приобрести опыт продуктивного использования 
готовыхинструментов искусственного интеллектанаблагосебеиокружающих. 

Дляуспешнойреализациипоставленнойцелинеобходиморешитьрядпедагогических,р
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азвивающих ивоспитательных задач. 
 

Личностные: 
 Сформировать умения работать как индивидуально, так и в группе для 

решенияпоставленнойзадачи 
 Развиватьтрудолюбиеижеланиедобиватьсяпоставленнойцели 
 Воспитыватьуважительноеотношениекинтеллектуальномутруду 
 Способствоватьформированиюинформационнойкультуры 

Метапредметные: 
 Развиватьлогическоемышлениеитехническиенавыки 
 Учитьрешатьбазовыезадачиуправлениясистемойисетью 
 Формировать навыки работы с различными источниками информации, 

умениясамостоятельноискать,извлекатьиотбиратьнеобходимуюдлярешенияучеб
ныхзадачинформацию 

 Формироватьтрудовыхуменийинавыков,умениепланироватьработу, 
предвидетьрезультатидостигатьего 

 Развивать умения планировать свои действия с учётом фактора времени, 
вобстановкес элементамиконкуренции 

 
Предметные: 
 Формировать представления о принципах устройства и 

функционированияотдельныхкомпьютеров 
 Формироватьпредставленияофункционированиилокальныхсетей 
 Формировать умения по установке и настройке операционных систем 

иразличного программного обеспечения 
 

1.3 Содержаниепрограммы 

Учебно-тематическийплан 
 

 
Тема 

Количествочасов Видко
нтроля всего теория практика

Модуль1.ВведениевискусственныйинтеллектТе
ма1.Историяискусственного интеллекта 1 0,5 0,5 Устный

опрос 
Тема2.Искусственныйинтеллектвразныхнаучныхоб
ластях 1 0,5 0,5 Устный

опрос 

Тема3.Искусственныйинтеллектвгуманитарныхнауках 1 0,5 0,5 Устный
опрос 

Тема4.Искусственныйинтеллектвсоциально-
экономическойдеятельности 2 1 1 

Устный
опрос 

Тема5.Искусственныйинтеллектвтворческойде
ятельности 2 1 1 

Устный
опрос 

Тема6.Классификацияцифровыхприложенийнаосновеискус
ственногоинтеллекта 1 0,5 0,5 

Проект
задания 

Тема7.Практическаяработа 2 0 2 
Проект 
задания 

Модуль 2. Цифровые приложения на 
основеискусственногоинтеллекта 
Тема8.Сервисыдлясозданиявидео 

2 1 1 Проект
задания 
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Тема9.Сервисыдляобработкиизображений 2 1 1 
Проект
задания 

Тема10.Диалоговыеинтерфейсы 2 1 1 
Проект
задания 

Тема11.Сервисыдляработыстекстами 
2 1 1 

Проект
задания 

Модуль3.Этикаискусственногоинтеллекта 
Тема12.Как связаныэтикаиискусственныйинтеллект? 1 0,5 0,5 Устный

опрос 

Тема13.Этическиепроблемыпримененияискусственногоин
теллекта 

1 0,5 0,5 Устный
опрос 

Тема14.Этикаиспользованияперсональныхданных 1 0,5 0,5 Устный
опрос 

Тема15.Правовыеаспектыиспользованияискусственногоин
теллекта 1 0,5 0,5 Устный

опрос 
Тема16.Искусственныйинтеллект:технологические 
решения 1 0,5 0,5 

Проект 
задания 

Тема17.Дидактическаяигра 1 0,5 0,5 
Проект 
задания 

Тема18.Компьютерноезрение 1 0,5 0,5 
Проект 
задания 

Тема19.Машинноеобучениевискусстве 1 0,5 0,5 
Проект
задания 

Тема20.Машинноеобучение виграх 1 0,5 0,5 
Проект
задания 

Тема21.Машинноеобучение внауке 1 0,5 0,5 
Проект 
задания 

Тема22.Голосовые помощники 1 0,5 0,5 
Проект
задания 

Тема23.Машинноеобучение вспорте 1 0,5 0,5 
Проект
задания 

Тема24.Проект«Искусственныйинтеллектв 
образовании» 2 0 2 

Проект 
задания 

Тема25.Разработкаиндивидуальныхпроектов. 2 0 2 
Проект 
задания 

Подготовкакиндивидуальномуотчетупопроекту 1 0 1 Устный
опрос 

Выступлениесотчетом.Контрольныйопрос. 1 0 1 
Защита
проекта 

ИТОГО 36 14 22  
 

Содержаниеучебногоплана 
 

Изучениекурса«Стартвискусственныйинтеллект»направленонато,чтобысформирова
ть у школьников начальное понимание того, что собой представляет технология,где и как 
она используется, и вызвать заинтересованность в изучении темы на 
следующихуровняхобучения.Поэтомуприпреподаваниикурсаважнообратитьвниманиенатево
зможности для человека и общества, которые представляет искусственный интеллект, 
инаправленияегоразвития. 

Содержание курса «Старт в искусственный интеллект: технологические 
решения»направленонаформированиеуучащихсяинтересакизучениюодногоизключевыхразде
лов,связанных с искусственным интеллектом - машинного обучения. Урок строится в 
формебеседы,входекоторойучащимсяпредстоитузнатьмногоновогооробототехнике,беспилот
ныхавтомобилях,интеллектуальныхиграх,голосовыхпомощникахипроизведениях искусства, 
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создаваемых с помощью алгоритмов машинного обучения. 
ПриобсужденииэтихвопросовшкольникампредстоитузнатьоперспективахразвитияIT-
индустрии в этом направлении. На уроке решается и важная профориентационная задача -
школьникам предстоит задуматься о том, в чём состоят особенности профессий в сфере 
ИИ,обсудить их сложности и преимущества. Кроме того, урок служит мостиком к 
изучениюпоследующихтемкурсаизатрагиваетприменениемашинногообучениявнауке,общест
венной жизни, искусстве и спорте. На практической части занятия школьники 
могутпознакомиться с мобильными приложениями: голосовыми помощниками (Google 
Assistant,Алисаит.д.)илипрограммамидляобработкиизображенийнаосноветехнологиймашинн
огообучения(Vinci,DeepArt.io).Вкачествеитоговойрефлексиивозможнопроведениеколлектив
ногообсуждения вформате «6 шляп». 

«Дидактическая игра» проводится с игровым тренажером, цель которой - 
созданиеусловийдляработывкоманде,взаимодействиявгруппеипониманиясвоейроли,продукт
ивной коммуникации, выдвижения гипотез, аргументации своего мнения. 
Учащиесяразыгрывают ситуацию, в которой они оказываются на стажировке в центре 
разработкибеспилотных автомобилей. Им нужно обучить машину двигаться автономно, без 
управлениясо стороны человека. Данная игра позволяет учащимся познакомиться с этапами 
созданиябеспилотного транспорта и обучения алгоритма. В ходе выполнения заданий 
школьникипознакомятся с устройством беспилотника, попробуют себя в роли 
профессионалов в сфереискусственного интеллекта: специалистов по работе с данными и 
машинному обучению,чтобы научить автомобиль распознавать различные классы объектов 
на дороге 
(дорожныезнаки,пешеходов,транспортныесредстваиэлементыразметки)исамостоятельнопере
двигаться по городу так же безопасно, как если бы им управлял опытный 
водитель.Школьники формируют представление о подготовке и обработке данных, 
обучении модели,тестированиии настройкеалгоритма. 

«Компьютерное зрение» учащимся предстоит узнать о технологии создания 
машин,которыемогутискать,отслеживатьиклассифицироватьобъекты.Входепрезентацииучит
ель рассказывает о том, как с помощью искусственного интеллекта можно распознавать 
лицалюдей, номера машин и даже тексты и математические задачи. Далее следует 
объяснениетого,чтораспознаваниеизображенийвозможнозасчёталгоритмов.Онирасполагают
обширной базой изображений и умеют выделять их отличительные признаки, на 
основекоторыхипроисходитсравнениеисопоставление.Послеэтогоучащиесяпереходяткпракт
ической части урока. В начале лекции проводится интеллектуальная разминка, в 
ходекоторой учащиеся обсуждают роль зрения в получении человеком информации. После 
этогоимпредстоитпрактикумвраспознаванииобъектовивыделенииключевыхпризнаковпредме
тов. Учащиеся тренируются в освоении эвристического приема «морфологическийящик» и 
учатся выделять компоненты целого предмета (школа и класс, растение и цветок 
ит.д.).Итоговаярефлексияданногоурокапроводитсявформеярмаркиидей.Дляэтогоучащимся 
необходимо разделиться на группы, обсудить возможные варианты 
модернизациихорошоизвестныхимпредметов(холодильника,стиральноймашиныит.д.)ипредс
тавитьихклассу. 

«Машинноеобучениевискусстве»учащиесяпознакомятсясвозможностямиприменени
я искусственного интеллекта в художественном творчестве. Также им 
предстоитознакомитьсясоспецификой,преимуществамиирискамиразвитиясистеммашинного
обучениявразличныхобластяхискусства:музыке,изобразительномискусствеилитературномтв
орчестве.Вбеседесучителемучащиесяобсудят,можетликомпьютертворить,иознакомятсяспри
мерамикомпьютерноготворчестванаосноветехнологийискусственного интеллекта. В 
качестве примеров могут быть приведены программы 
«FlowMachines»,создающаямузыкальныепроизведения,GPT-
2,пишущаятексты,схожиесчеловеческими,проект 

«НовыйРембрандт»,врамкахкоторогоспомощьюискусственногоинтеллектасоздаютс
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я живописные полотна в стиле известных художников. В качестве практическойчасти 
данного занятия учащиеся могут применить изученные приложения в 
собственныхэкспериментахпоиспользованиюискусственногоинтеллектавтворчестве.Вкачест
веколлективной рефлексии по итогам занятия учитель проводит обсуждение в формате 
SWATили кьюбинг. 

«Машинноеобучениевиграх».Наэтомзанятиишкольникампредстоитпознакомиться с 
основными достижениями науки, а также спецификой, 
преимуществами,рисками,этическимииэмоциональнымиаспектамиприменениятехнологийма
шинногообучения в играх. Учащимся будут представлены основные этапы и ключевые 
достижения 
вобластиразвитияигр,такиекакавтоматКемпелена,машинаТорресаКеведо,механизм 
«Ниматрон». Из презентации учителя они узнают о первой в мире компьютерной 
программе,которая могла играть в крестики-нолики с человеком, «EDSAC», и об опыте 
противостояниячеловекаикомпьютеравшахматах,гоикиберспорте.Вкачествепрактическойчас
тишкольникимогутпоупражнятьсявигре«Баше»,обсудятсоставляющиевыигрышныхигровых 
стратегий, а также получат опыт использования программы «Akinator» или одногоизонлайн-
тренажёровпошахматам.Назаключительномэтапеэтогоурокапроводитсядискуссияпотеме«Ск
емиграть:человекомиликомпьютером?»,призваннаяпомочьучащимсяпонять,каксприходомис
кусственногоинтеллектаменяетсяэтическаясоставляющаяигр. 

«Машинноеобучениевнауке»являетсясозданиеусловийдляосознанияшкольникамива
жностисовременныхдостижениймашинногообучениявразличныхобластяхнауки,ролиинтелле
ктуальныхсистемвнаучныхисследованияхиоткрытиях,знакомствасперспективамиэтогонапра
вленияИТ-индустриисцельюраннейпрофориентации. Учащиеся познакомятся с основными 
достижениями науки, уникальнымитехнологическими решениями в области машинного 
обучения и перспективами развитияэтого направления в научных и прикладных 
исследованиях, а также узнают о 
возможностяхинтеллектуальныхинформационныхсистемдлясопровождениянаучно-
исследовательской деятельности. В ходе занятия рассматриваются способы применения 
машинного обучения вестественно-научных дисциплинах и приводятся конкретные 
примеры их 
использования,такиекак,например,проектWolframAlpha.Практическаячастьурокаможетбыть
организована в виде индивидуальной или групповой исследовательской работы с 
сервисамиiNaturalistилиTeachableMachine. 

«Голосовые помощники» - это занятие носит рефлексивно-практический 
характер,посколькупогружениевпроблематикуурокаосуществляется,преждевсего,черезкрити
ческийанализпрактическогоопытаиспользованияшкольникамиголосовыхпомощников.Школь
никизнакомятсясдостиженияминаукииуникальнымитехнологическимирешениямивобластим
ашинногообучения,перспективамиразвитияэтогонаправлениявпроцессесозданияинтеллектуа
льныхдиалоговыхсистем,атакжевключаютсяв активную экспертную деятельность по 
анализу возможностей голосовых помощников ипрактической значимости их основных 
навыков. В ходе презентации они узнают о такихвиртуальных помощниках, как Алиса, Siri, 
Google Assistant и об их функциях. 
Большоезначениеуделяетсявозможностяминтеграциипомощниковсдругимитехнологиями,по
строенными по принципу искусственного интеллекта, такими как умный дом, 
системыпланированияит.д.Практическаячастьзанятияпроводитсяввидекоманднойигрысголос
овым помощником «Алиса». Группа делится на группы по 3-5 человек. Игра состоит 
изчетырехтуров,вкаждомизкоторыхиспользуетсяодинизигровыхнавыков«Алисы».Командаиг
раетвкаждомтурепо5раундов(вчетвертом—
7).КаждыйверныйответкомандынавопросАлисыприноситейочко.Победиттакоманда,которая
наберетбольшееколичествоочков.Итоговаярефлексияпроводитсянаосновеметодаранжирован
ия.Объектомранжирования являются функциональные возможности голосовых 
помощников. В качествеэкспертной оценки функций школьники выявляют три ключевых 
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навыка интеллектуальныхдиалоговыхсистем, которыеявляются самымипопулярными. 
«Машинноеобучениевспорте»происходитрасширениепредставленийшкольниковосо

временныхдостиженияхмашинногообучениявспортеисферахдеятельности,связанныхсподгот
овкойспортсменов,анализеипрогнозированиирезультатов,эффективностикомандного 
взаимодействия, организации и проведении спортивных соревнований, 
включаяинтеллектуальныеигрыикиберспорт.Данноезанятиевключаетинтерактивнуюбеседу,с
одержание которой достаточно разнопланово (от подготовки спортсменов, диагностики 
ихфизического состояния, организации командного взаимодействия, коммерциализации 
спортадоинтеллектуальныхигрикиберспорта),ноприэтомоднозначноориентированонадемонс
трацию возможностей искусственного интеллекта и, в частности, систем 
машинногообучения.Всёэтодолжноинициироватьобсуждениеразличныхаспектовприменения
технологиймашинногообучения,направленныхнарешениезадачпрогнозирования,классифика
ции,адаптацииит.п.Вниманиеучащихсяобращаетсянатуроль,которуюиграютданные в 
современном спорте. При анализе этих данных может учитываться 
физическое,эмоциональное состояние спортсмена, роль игроков в команде. Всё это является 
основой 
дляпрогнозированияимоделированияегодействийвигре.Практическаячастьурокапредполагае
твариативностьсценария.Во-
первых,этоможетбытьдемонстрациявозможностеймобильныхприложенийдляконтроляфизич
ескогосостоянияпользователя,ихточностиваналитикеипрогнозировании,преимуществисполь
зованиянетолькодляспортсменов, но и для широкого круга пользователей. Сделать это 
можно на основе работы 
сприложением«Здоровье»(iOS)илианалогичныхпрограммнаAndroid.Альтернативоймогутбыт
ь различные устройства (фитнес-браслет или «умные» часы). При отсутствии 
описанныхвозможностей учитель может организовать практическую работу с табличным 
процессоромMS Excel, привязав содержательное наполнение заданий к реальным 
практическим задачам,связанным с анализом спортивных достижений и/или решением 
организационных аспектовспортивныхсоревнований. 

Подготовка к индивидуальному проекту. Сгенерировать ролик с использованием 
искусственного интеллекта. Выступление с отчетом. Контрольный опрос. 
 

1.4 Планируемыерезультаты 
 

Поитогамосвоенияпрограммыожидаетсяполучить: 
Личностныерезультаты: 

• Сформированныеумениясамостоятельнойдеятельности. 
• Сформированныеуменияработатьвкоманде. 
• Сформированныеопытприменениякоммуникативныхнавыков. 
• Сформированныеопытприменениянавыкованализаисамоанализа. 
• Сформированныекачествацелеустремлённостииусидчивостивпроцессетворческой,

исследовательскойработы и учебной деятельности. 
Предметныерезультаты: 

• Сформированныепредставленияопрограммномобеспеченииисетевомоборудовании
организаций. 

• Сформированныепредставленияобустройствеперсональногокомпьютераипринципе
егоработы. 

• Сформированныепредставленияопринципахработывсети. 
• Сформированныеуменияработатьсразличнымпрограммнымобеспечением. 

Метапредметныерезультаты: 
• Сформированныеуменияориентироватьсявсистемезнаний. 
• Сформированныеумениявыбиратьнаиболееэффективныеспособырешениязадачна 

компьютеревзависимостиотконкретныхусловий. 
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• Сформированныеуменияпроектнойдеятельности,включаяумениявидетьпроблему,фо
рмулировать тему и цель проекта, составлять план своей 
деятельности,осуществлятьдействияпореализацииплана,результатсвоейдеятельности 
соотносить с целью, классифицировать, наблюдать, проводить эксперименты, делатьвыводы 
и заключения, доказывать, защищать свои идеи, оценивать результаты своейработы. 

• Сформированныеуменияраспределениявремени. 
• Сформированныеуменияуспешнойсамопрезентации. 

Раздел2Комплексорганизационно-педагогическихусловий 
2.1 Календарныйучебныйграфик 

 
№ Годобу

чения 
Датанача
лаобучен
ияпопрог

рамме 

Датаокон
чанияобу
ченияпоп
рограмме 

Всегоу
чебных
недель 

Количеств
о 

учебныхд
ней 

Объём
учебны
хчасов 

Режимработы 

1 Первый   36 36 36 Одинразвнедел
юпо 

1академическом
учасу 

Поурочноепланирование 
 

 
№ 

Дата Кол-
вочасо
в 

Темаза
нятия 

Формапров
едения 

Местопров
едения 

Формаконтроля 
(примерные

сроки) 
 
 
 

1 

 
 
 

Сентябрь -
октябрь 

1 Введение  
 

Урок 

 
 

Дистанцион
ные уроки 
втимс 

 
 

Устный 
опрос,проектза
дания 

1 Тема1 
1 Тема2 
1 Тема3 
2 Тема4 
2 Тема5 
1 Тема6 

 Всего:9     

 
 
 

2 

 
 

Ноябрь -
декабрь 

2 Тема7  
 

Урок 

 
 

Дистанцион
ные уроки 
втимс 

 
 

Устный 
опрос,проектза
дания 

2 Тема8 
2 Тема9 
2 Тема10 
2 Тема11 
1 Тема12 

 Всего:
11 

    

 
 
 
 

 
 
 

1 Тема12  
 

Урок 

 
 

Дистанцион
ные уроки 

 
 

Устный 
опрос,проектза

1 Тема13 
1 Тема14 
1 Тема15 
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3 Январь –
февраль -
март 

1 Тема16 втимс дания 
1 Тема17 
1 Тема18 
1 Тема19 
1 Тема20 
1 Тема21 

 Всего:
10 

    

 
 
 
 
 

4 

 
 
 
 

Апрель -
май 

1 Тема22  
 

Урок 

 
 

Дистанцион
ные уроки 
втимс 

 
 

Устный 
опрос,проект 
задания,защита
проекта 

1 Тема23 
2 Тема24 
2 Тема25 
1 Подготовка

к 
индивидуал
ьно 
муотчету 

1 Выступлени
е с 
отчетом.Ко
нтрольный 
опрос. 

Всего:8  

Каникулы 2     

Количество учебных недель – 
36Датаначалазанятий– 
Датаокончаниязанятий– 

 
2.2 УсловияреализациипрограммыМате
риально-техническоеобеспечение: 

Рекомендуетсяследующеелабораторноеоборудование: 
• 15 ноутбуков (диагональ экрана: не менее 15,6 дюйма, разрешение экрана: не 

менее1920-1080 пикселей; количество ядер процессора: не менее 4; количество 
потоков:не менее 8; базовая тактовая частота процессора: не менее 1 ГГц; 
максимальнаятактовая частота процессора: не менее 2,5 ГГц; кэш-память 
процессора: не менее 
6Мбайт;объёмустановленнойоперативнойпамяти:неменее8Гбайт;объёмнакопителя
SSD:неменее240Гбайт;времяавтономнойработыотбатареи:неменее6 часов; вес 
ноутбука с установленным аккумулятором: не более 1,8 кг; 
внешнийинтерфейсUSB-
стандартанениже3.0:неменеетрёхсвободных;внешнийинтерфейсLAN(использовани
епереходниковнепредусмотрено):наличие;наличиемодулей и интерфейсов 
(использование переходников не предусмотрено): VGA,HDMI; 

• беспроводнаясвязьWi-
Fi:наличиесподдержкойстандартаIEEE802.11nилисовременнее; 

• web-камера; 
• манипулятормышь; 

• предустановленнаяоперационнаясистемасграфическимпользовательскиминтерфейс
ом,обеспечивающаяработураспространённыхобразовательныхиобщесистемныхпри
ложений; 
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• интерактивнаяпанельилидоска 
Информационноеобеспечение 

Используютсяследующиедидактическиематериалыдляобучающихся: 
• -учебнаяитехническаялитература. 
• -учебныевидеоматериалыипрезентации; 
• -интернет-источники; 
• -методическиерекомендации. 

Характеристикапомещения 
• -

светлое,схорошимосвещениемпомещение,всоответствиисСанитарнымиправиламиС
П2.4.3648-20«Санитарно-эпидемиологическиетребованиякорганизациям 
воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»,утвержденные 
Постановлением Главного государственного санитарного врача РФот28.09.2020г. 
№28, площадью– 56 кв.м. 

Кадровоеобеспечениепрограммы 
Реализациюпрограммыобеспечиваетпедагогдополнительногообразования(учительинформ
атикии/илиIT-инженер),обладающийнетолькопрофессиональнымизнаниями,нои 
компетенциями в организации и ведении образовательной деятельности 
объединенияхудожественногонаправления,свысшимобразованием,стажработывданномучр
ежденииивданномнаправлении неменее2лет. 
Методическиеусловияпредусматривают: 

Наличиенеобходимойдокументации,программы,планов. 
 

2.3 Формыаттестации 
 

Формыподведенияитоговпокаждойтемеикаждомуразделуобщеразвивающейпрограммы
соответствуют целями задачамДООП. 

Индивидуальный/групповой проект оценивается формируемой комиссией. Состав 
комиссии (не менее 3-х человек): педагог (в обязательном порядке), администрация 
учебной организации, приветствуется привлечение IT-профессионалов, представителей 
высших и других учебных заведений. 

Компонентамиоценкииндивидуального/групповогопроектаявляются(помереубыва
ния значимости): качество ИП, отзыв руководителя проекта, уровень презентации 
изащитыпроекта.Еслипроектвыполненгруппойобучающихся,топриоцениванииучитывает
сянетолькоуровеньисполненияпроектавцелом,ноиличныйвкладкаждогоизавторов.Решени
епринимается коллегиально. 
Формыотслеживаниярезультатов 
Программапредполагаетследующиевидыконтроля: 

 входной(проверкакачествазнанийнаначальномэтапеобучения);
 текущий(проверказнаний,умений,навыковвходепроведениязанятий);
 тематический(отработкапрактическихнавыковпотемезанятия,обсуждениерезуль

татоввыполненияпрактическихупражненийилабораторныхработ);
 индивидуальное испытание (проверка в реальной ситуации, оценка 

способностейипрогнозированиедальнейшей работы);
 итоговыйконтроль(общийанализрезультатовдеятельности).

Формыподведенияитогов: 
 анализрезультатовпривыполнениилабораторныхработ;
 анализотзывовдетей,учителейиродителей;
 итоговоезанятиеввидебольшойигры.

Формыпредъявленияидемонстрацииобразовательныхрезультатов: 
 участиешкольниковвразработкепроектов;
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 участиевхакатонах,предполагающихгрупповуюработу.
 

2. 4Оценочныематериалы 
 Диагностическиетесты 
 Методнаблюдений 
 Методанализапродуктовпроектнойдеятельности 

Системаконтролязнанийиуменийучащихсяпредставляетсяввидеучётарезультатов по 
итогам выполнения заданий отдельных кейсов и посредством 
наблюдения,отслеживаниядинамики развития учащегося. 

 
2.5Методическиематериалы 

 
Особенностиорганизацииобразовательногопроцесса 

Реализацияпрограммыпредполагаетпроведениеочныхзанятийсэлементамидистанци
онногообучения, занятия проводятсяпослеуроков. 
Методыработы 

Назанятияхиспользуютсясловесные,наглядные,объяснительно-иллюстрационные, 
репродуктивные методы. Из воспитательных методов используются:позитивная 
мотивация, убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, 
созданиеситуацииуспехаи др. 
Формыорганизацииобразовательногопроцесса. 

Реализация программы курса предполагает, как групповую, так и 
индивидуальнуюдеятельность,атакже работу вмикрогруппах. 
Формыорганизацииучебногозанятия 

Программа имеет практическую значимость. Она включает порцию 
необходимыхтеоретических знаний для изучения технологии и максимальную отработку 
умений инавыковтехнической деятельности. 
Педагогическиетехнологии 

Вработесвоспитанникамииспользуютсятехнологиииндивидуализацииобучения; 
группового обучения; коллективного взаимообучения; дифференцированного 
обучения;разноуровневогообучения;проблемногообучения;развивающегообучения;дистанци
онного обучения; игровой деятельности; коммуникативная технология 
обучения;коллективнойтворческойдеятельности;решенияизобретательскихзадач;атакжездоро
вьесберегающаятехнология. 
Алгоритмучебногозанятия 

Структуразанятийсостоитизвступления,основнойчастиизаключения.Вступлениепр
едполагаетпозитивнуюмотивациюицелеполагание,инструктажпередлабораторнойработой. 

Основная часть предполагает практическую деятельность на поиск 
информации,решениекейсовых задач, разработку проекта. 

Обязательноеусловиезаключительнойчасти–подведениеитоговирефлексия. 

 

2.6. Список 

литературыУчебныепо

собия: 
 Алан Тьюринг. Вычислительные машины и разум. М., 2018 (впервые опубликована 

в1950). 
 Гэри Маркус, Эрнест Дэвис. Искусственный интеллект: перезагрузка. Как 

создатьмашинныйразум,которомудействительноможнодоверять.М.,2021.328с. 



16  

 Роджер Бутл. Искусственный интеллект и экономика. Работа, богатство 
иблагополучиевэпоху мыслящих машин.М.,2020. 432 с. 

 Ян Лекун. Как учится машина. Революция в области нейронных сетей и 
глубокогообучения.М.,2021. 348 с. 

 Эрик Тополь. Искусственный интеллект в медицине. Как умные технологии 
меняютподходклечению. М.,2021. 440 с. 

 Уэйн Холмс, Майя Бялик, Чарльз Фейдл. Искусственный интеллект в 
образовании.Перспективыипроблемы дляпреподаванияиобучения.М.,2022. 303с. 

 
Нормативно-правовыеакты: 

 Приказ Министерства экономического развития РФ от 29 июня 2021 г. N 392 
"Обутверждении критериев определения принадлежности проектов к проектам в 
сфереискусственногоинтеллекта" 

 
Дополнительныеисточники: 

 Философиясознания:Китайскаякомната//https://youtu.be/YNra6jb4qRg 
 

Сервисыдлясозданиявидеолекций: 
 Сбер.Виспер – https://visper.tech/ Synthesia – https://www.synthesia.io/Elai –

https://elai.io/ 
 

Сервисыдляобработкиизображений: 
 Сервис для рисования по наброскам – 

https://www.autodraw.com/Раскрашиваниефотографий/изображений–
https://colorize.cc/Увеличениеизображений–https://letsenhance.io/ 

 Удалениефона–https://pixlr.com/ru/remove-background/ 
 Переносстиля–https://reiinakano.com/arbitrary-image-stylization-tfjs/ 
 Генерациянесуществующих людей,животных и объектов –

https://thispersondoesnotexist.com/ 
 Созданиеизображенийпотекстовомуописанию–https://rudalle.ru 

Сервисыдляработыстекстами: 
 Яндекс.Рефераты–https://yandex.ru/referats/ 
 Яндекс.Криэйтор–https://yandex.ru/referats/creator 
 ЯзыковаямодельотСберruGPT–https://russiannlp.github.io/rugpt-demo/ 
 Сервис для автоматического создания учебных заданий (на англ. яз.) –

https://www.canopy.study 
 Сервиспомощивсозданииинтернет-публикаций –https://writesonic.com/ 

 

Чтобы узнать больше об этике искусственного интеллекта, ознакомьтесь 
соследующимиматериалами: 

 
 Кодексэтикивсфереискусственногоинтеллекта(РФ,2021г.) 
 Гаспарян, Д. Э., Стырин, Е. М. Прикладные проблемы внедрения 

этикиискусственного интеллекта в России: отраслевой анализ и судебная система. 
—М.:Изд.домВысшейшколыэкономики, 2020 (ознакомительныйфрагмент). 


